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SUPERHORSE OPEN

Schemat nr 3.

A. Trail

1.Otwarcie i zamkniecie bramki prawg reka.

2.Cofanie w L

3.Zagalopowanie z lewej nogi, przejazd wzdtuz dtugiej Sciany po prostej i galop przez dragi na krotkiej
Scianie

B. Western Riding

4. .Galopowanie wzdtuz diugiej sciany areny , pomiedzy pachotkami z lothymi zmianami nogi

C. Western Pleasure

5.za ostatnim markerem przejscie do ktusa roboczego ,dojazd do srodka przeciwlegtej dtugiej Sciany i
wzdtuz niej do srodka krotkiej sciany (caty czas ktus roboczy )

D. Reining

6.Na srodku krotkiej sciany zagalopowanie w lewo, wykona¢ 1% kota duzego szybkiego i jedno mate wolne
- zatrzymanie

7.2 spiny w lewo — zatrzymanie , 2 spiny w prawo-zatrzymanie

8.Wykonac¢ 1%z kota w prawo, jecha¢ wzdtuz dtugiej Sciany i przed ostatnim markerem wykona¢ rollback
w lewo co najmniej 20 stop (6 m) od sciany areny. Nie przerywa¢ przejazdu. Objechac arene i na
przeciwlegtej diugiej scianie przed ostatnim markerem wykona¢ sliding stop co najmniej 20 stop (6 m) od
Sciany areny._Zatrzymag sie na chwile, by zasygnalizowac¢ koniec przejazdu.

Zawodnik musi zsig$¢ z konia i pokazaé¢ wedzidto okreslonemu sedziemu
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Kon musi stgpowac lub ktusowac 1 zatrzymac si¢ /przej$¢ do stepa przed rozpoczgciem przejazdu.
Rozpocza¢ na srodku areny, bedac przodem do lewej $ciany lub

ogrodzenia.

1.Wykona¢ dwa kola w lewo — lewa noga, a nast¢pnie zatrzymanie na $rodku areny, Hesitate.

2. Wykona¢ dwa spiny w lewo. Hesitate.

3. Wykona¢ dwa kola w prawo — prawa noga, a nastepnie zatrzymanie na $srodku, areny. Hesitate
4. Wykona¢ 2 spiny w prawo. Hesitate.

5. Rozpocza¢ galop w lewo- lewa noga, jecha¢ dookota areny, run down prawa strona areny, za
srodkowym markerem zatrzymanie i roll back w prawo.

6. Kontynuowac¢ galop do konca areny, rund down lewa strona areny, za srodkowym znacznikiem
wykona¢ zatrzymanie i cofanie

Zawodnik musi pokaza¢ oglowie wyznaczonemu s¢dziemu



PATTERN 5

Kon musi stgpowac lub zatrzymac si¢ przed rozpoczgciem przejazdu.
Rozpocza¢ na $rodku areny, bedac przodem do lewej Sciany

lub ogrodzenia.

1. Rozpoczaé galop na lewa noge Wykonac trzy kota w lewo: pierwsze dwa
duze i szybkie; trzecie mate i wolne. Zatrzymac si¢ na srodku areny.

2. Wykona¢ cztery spiny w lewo. Przerwa (hesitate*).

3. Rozpoczaé galop na prawa noge. Wykonac trzy kola wprawo: pierwsze
dwa duze i szybkie; trzecie male i wolne. Zatrzymac si¢ na srodku areny.
4. Wykona¢ cztery spiny w prawo. Przerwa (hesitate*).

5. Rozpoczaé galop na lewa nogg, wykonac duze, szybkie koto w lewo

i lotng zmiang¢ nogi na $rodku areny, wykona¢ duze, szybkie koto w prawo
i lotng zmiane nogi na $rodku areny. (Osemka).

6. Kontynuowa¢ koto w lewo, nie zamyka¢ go, ale jecha¢ po prawej strony
areny az za §rodkowy pachotek i wykona¢ rollback w prawo, pozosta¢
minimum 6 metréow od $ciany lub ogrodzenia areny, nie przerywac
przejazdu.

7. Objechac areng i jecha¢ po lewej strony areny az za Srodkowy pachotek
i wykona¢ rollback w lewo, pozosta¢ minimum 6 metréw od $ciany

lub ogrodzenia areny, nie przerywaé przejazdu.

8. Objecha¢ arene i jecha¢ po prawej strony areny az za srodkowy pachotek
i wykona¢ sliding stop, minimum 6 metréw od ogrodzenia lub

Sciany areny. Cofng¢ minimum 3 metry. Zatrzymac si¢ na chwile, aby
zademonstrowac ukonczenie przejazdu.

Zawodnik musi pokaza¢ ogltowie wyznaczonemu s¢dziemu.

Open- Konie
starsze

Open — konie do
lat 6

Amator



PATTERN 6
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Kon musi stgpowaé lub zatrzymac¢ si¢ przed rozpoczgciem przejazdu.
Rozpoczaé na srodku areny, bedac przodem do lewej Sciany lub
ogrodzenia.

1. Wykona¢ cztery spiny w prawo.

2. Wykona¢ cztery spiny w lewo. Przerwa (hesitate*)

3. Rozpocza¢ galop z lewej nogi i wykona¢ trzy kota w lewo: pierwsze
dwa duze i szybkie, trzecie mate i wolne; wykona¢ lotng zmiane nogi

na $rodku areny.

4. Wykonac¢ trzy kolta w prawo: pierwsze dwa duze i szybkie, trzecie mate
i wolne; wykona¢ lotng zmian¢ nogi na $rodku areny.

5. Kontynuowa¢ duze, szybkie koto w lewo, nie zamyka¢ go, ale jechad
po prawej strony areny az za $srodkowy pachotek i wykona¢ rollback

W prawo, pozosta¢ minimum 6 metréw od $ciany lub ogrodzenia

areny, nie przerywac przejazdu.

7. Objecha¢ arene i jecha¢ po lewej strony areny az za srodkowy pachotek
i wykona¢ rollback w lewo, pozosta¢ minimum 6 metréw od $ciany

lub ogrodzenia areny, nie przerywaé przejazdu.

8. Objechac areng i jechac¢ poprawej strony areny az za srodkowy pachotek
i wykona¢ sliding stop, minimum 6 metréw od ogrodzenia lub

$ciany areny. Cofng¢ minimum 3 metry. Zatrzymac si¢ na chwile, aby
zademonstrowac ukonczenie przejazdu.

Zawodnik musi pokazaé oglowie wyznaczonemu s¢dziemu.
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